Kurzanleitung Meldeprogramm

In Verbindung mit der Ausrichtung der Kreis- Kinder- und Jugendspiele wird fiir die Erfassung der Meldungen
sowie zur Erstellung des Protokolls eine spezielle Software eingesetzt. Um fiir alle die Arbeit zu erleichtern und
auch Melde-, Schreib- oder Ubertragungsfehler zu vermeiden, wurde das Meldeprogramm zur Verfiigung ge-
stellt. Dieses Programm muss nicht installiert werden, sondern startet direkt. Wird der Ordner wieder gel6scht,
ist das Programm riickstandslos entfernt.

Die .zip entpacken, darin befindet sich das eigentliche Meldeprogramm sowie die Meldedatei exchange.ew2.
Diese Datei enthalt zunachst die Wettkampfdaten sowie nach Eingabe die einzelnen Meldungen der Aktiven.

Nach dem Start 6ffnet sich folgendes Fenster:

Meldeprogramm fiir Easywk

k - DAS Schwimmwettkampfprogramm! Kostenlose Demoversion im Internet: www.eas)
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Mit der Taste Vereinsdaten 6ffnet sich das Fenster, in dem die Daten der meldenden Einrichtung bzw. Vereins
eingegeben werden kénnen.

Die unbekannten Daten wie Landesverband oder Vereins- ID bleiben unverdndert oder leer. Im Bereich An-
sprechpartner sind die Daten bitte auszufiillen, damit korrekte Daten bei Rickfragen, der Erstellung des Mel-
deergebnisses sowie des Protokolls vorhanden sind.
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Die Meldungen selbst werden Uber das Fenster der Taste Meldungen eingegeben. Wahrend der Eingabe er-
scheinen oben in der Hilfezeile entsprechende Hinweise zu den erwarteten Daten. Bei den Namen geniigt der
grol} geschriebene Anfangsbuchstabe, wie Ublich. Bei WK-Nr. kénnen mit der Taste F4 nur die Wettkampfe
ausgewahlt werden, die fir das Geschlecht sowie das Alter entsprechend der Ausschreibung moglich sind. Wird
die Wettkampfnummer direkt eingegeben, wird diese zwar erst mal angenommen. Ist der eingegebene Wett-
kampf nicht korrekt, erscheint dann aber beim Ubernehmen ein Fehlerhinweis. Nach Eingabe der Meldezeit
kann 2x [Enter] gedriickt werden, um mit der ndchsten Meldung fortzufahren. Die eben erfasste Meldung er-
scheint unten in der Liste und im Feld Name kann ggf. der nachste Aktive einfach eingetragen werden. Fir
Staffelmeldungen bitte als Name nur den Mannschaftsnamen eintragen, z.B. ,1. Mannschaft Schnatterenten”,
einen Jahrgang innerhalb der Staffel It. Ausschreibung und die Gesamtzeit als Meldezeit.

Meldungen eingeben, bearbeiten

Meldezeit im Format 00:00,00 eingebenl

Hame [pixe, Frida
Jahrgang 2002
Geschiecht  [Weiblich -

Reg.-Mummer |

kPl 11 B Fil el AT SuswaRien
Meldezet ]DD: 38,38

Lizte der Meldungen (rechte Maustaste fir ein Meni)-

Mame | Reg.hir. dg | kN Teit | \kRlarmie

Haifizch, Paul 2000 10 0044 44 20m Ricken mannlich
Haifizch, Paul 2000 14 00:42 42 50m Schmetterling mannlich
Mixe, Frieda 2002 T om:21 21 100m Freistil weiblich

ﬁ Abbrechen

Meue-Meldung

o o | %_'__E Ubernehmen

Zum Abschluss der Erfassung auf Ubernehmen und OK driicken. Damit werden die Meldungen gespeichert.
Abbrechen Beendet das Programm, ohne die Daten zu speichern, die seit dem Offnen erfasst wurden.

Man kann die Erfassung nach dem Speichern jederzeit durch erneutes Offnen fortfiihren. Ein Rechts- Klick auf
eine Zeile 6ffnet ein Untermenti, welches Andern, Léschen oder Neusortieren der Meldungen erméglicht.

Die Taste Kontrollausdruck im Hauptmeni erzeugt ein Fenster, welches direkt gedruckt oder auch gespeichert
werden kann. Es enthalt alle gespeicherten Daten in der Meldedatei.

Sind alle Meldungen erfasst, genligt es, die Datei exchange.ew2 per E-Mail an die, in der Ausschreibung ange-
gebene Meldeadresse zu Gbermitteln.

Sollten Fragen auftreten, bitte an die genannte Meldeadresse wenden.



